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Siège : 9 montée des Lilas l'orée du Parc, 01600 Trévoux 

N° Agrément Préfecture de l'Ain : 0012013397 

N° de SIRET : 513 836 668 00014 

 

L’association Les Rives du Temps a été fondée en janvier 2008. Elle est reconnue d’intérêt général 

et a pour principale activité la création et représentation de spectacles vivants. 

L’association est une actrice principale de la ville culturelle Trévoltienne par ses spectacles sons et 

lumières, ses médiévales, l’animation du château pour Halloween ainsi que l’organisation de divers 

évènements ou salons au fil des années. 

Au cœur de l’association et particulièrement pour répondre à ses besoins pour ses grand spectacles 

sons et lumière et fêtes médiévales, une troupe de passionnés d’escrime et de moyen-âge 

fondèrent en 2013: Les Infâmes des Rives du Temps. Depuis, en plus d’animer les évènements 

organisés par les Rives du Temps, nous proposons de transporter le public au moyen-âge lors 

d’évènements et prestations à l’extérieur. 

 

Présentation de nos animations _____________________________________________________ 3 

Démonstration d’escrime médiévale ______________________________________________________ 3 

Initiation à l’escrime médiévale __________________________________________________________ 3 

La vie de camp ________________________________________________________________________ 4 

L’herboristerie ________________________________________________________________________ 4 

L’haubergerie et le travail du cuir _________________________________________________________ 5 

La forge _____________________________________________________________________________ 5 

Les armes et armures __________________________________________________________________ 5 

Lancer de haches et de couteaux _________________________________________________________ 6 

La torture ____________________________________________________________________________ 6 

Déambulation, spectacle de rue __________________________________________________________ 7 

Spectacle de feu _______________________________________________________________________ 7 

Démo de feu. _________________________________________________________________________ 7 

Figuration pour le cinéma, le théâtre ou les spectacles vivants. _________________________________ 8 

Nos références ___________________________________________________________________ 8 

  



 

Présentation de nos animations 

Démonstration d’escrime médiévale 

Durée moyenne environ 30 minutes, 

adaptable suivant le nombre de binômes 

disponibles et la fréquence demandée le jour 

de l’évènement. 

Une lice doit être délimitée afin que le public 

soit à distance de sécurité sur un sol non 

accidenté. Lorsque le nombre de combattants 

est suffisant nous organisons un tournoi avec 

un héraut d’armes qui anime et fait participer 

le public. Un espace sécurisé d’au moins 

9Mx9M est souhaitable. 

Nous utilisons principalement des épées métal non aiguisées ou en bois, des haches, dagues, 

boucliers et mains nues... Les combats se déroulent sous forme de scénettes généralement avec 

une touche d’humour.  

Nos escrimeurs sont des membres de l’association qui ont la possibilité de s’entrainer jusqu’à 2 fois 

par semaine sans compter les stages régulièrement organisés par l’association avec des Maîtres 

d’Armes reconnus tels que Maître Dassas et Maître Chantanay. 

Nous faisons participer autant les escrimeurs expérimentés que nos nouveaux adhérents si leurs 

combats sont prêts du point de vue sécurité, technique et artistique. 

 

Initiation à l’escrime médiévale  

Se déroule généralement de manière continue sur 

l’évènement.  

Cette activité nécessite un espace assez vaste et plat 

de préférence et est obligatoirement encadrée par au 

moins un membre de l’association. 

Activité très ludique et très prisée par les enfants. 

Nous enseignons des techniques de base à l'aide 

d'épées entièrement sécurisées généralement en 

mousse. Déplacements, techniques d’attaque, d’esquive, etc…  

A la suite de cet apprentissage rapide les enfants ou les adultes pourront montrer leur valeur lors 

d'un duel avec leurs proches ou avec des membres de l’association. 



 

La vie de camp 

Cette animation en continue sur la journée 

nécessite un grand espace sur terre ou sur 

herbe.  

La troupe s’anime autour du camp 

généralement composé de tentes 

médiévales dans lesquelles nous dormons 

parfois, d’un haut vent sous lequel nous 

abritons nos tables, banc et tabourets. 

Nous avons également la possibilité de 

cuisiner pour notre troupe en extérieur. 

Lors des manifestations, le campement 

sert de cadre à nos animations ainsi qu’à nos activités de la vie quotidienne qu’elles soient militaires 

ou civiles (cuisine médiévale, jeux, entretien du matériel, chants, …) Ceci rajoute un cachet 

authentique et vivant à nos prestations et permet de transporter le public vers une autre époque.  

 

 

L’herboristerie 

Animation présentée de manière continue 

pendant l’évènement sous tente ou sous 

échoppe.  

Nos herboristes présentent au public les plantes 

et leurs différents usages au moyen-âge. 

Cette activité attire toujours beaucoup de 

personnes curieuses de redécouvrir les recettes 

de grand-mères et remèdes d’antan. 

A l’époque du moyen-âge, de nombreuses 

plantes étaient utilisées dans la confection de 

cataplasmes, d’huiles ou d’onguents ainsi que 

diverses décoctions. Nous expliquerons quelles 

étaient les plantes médicinales utilisées et leurs 

propriétés. 



 

L’haubergerie et le travail du cuir 

Animation présentée de manière continue pendant l’évènement sous 

tente ou sous échoppe.  

Au moyen-âge le métier d'haubergier consistait à fabriquer et réparer les 

cottes de mailles. Nous expliquons les différentes techniques 

d'assemblage et réparation de mailles. 

Notre camp propose également la présentation du travail du cuir. Ici la 

manière de fabriquer et d’entretenir des pièces en cuir peut vous être 

enseignée. 

 

La forge 

Animation présentée de manière discontinue, avec 

des interruptions possibles pour les pauses repas ou 

en cas de fortes chaleurs. Nécessite un espace 

sécurisé à bonne distance de matériaux 

inflammables du fait de la présence d’un foyer et de 

projections d’étincelles. 

Pour nous cette animation génère également un 

gros besoin en logistique comme la location d’un 

camion. 

Au rythme du marteau de notre forgeron le public assiste à la transformation du métal en divers 

objets suivant l’inspiration du moment. Bien sûr cela s’accompagne également de son lot 

d’explications et de démonstrations. 

Cette activité est très appréciée des amateurs de métiers anciens et attire aussi bien les petits que 

les grands enfants. 

 

Les armes et armures  

Animation présentée de manière continue pendant 

l’évènement sous tente ou sous échoppe. Armes 

exposées sur des râteliers en bois, armures et 

casques sur étagères, nous mettons en valeur la 

diversité des armes et armures utilisées au moyen-

âge. Une arme pour chaque situation, une armure 

pour chaque type de combattant. 

Nous expliquons au public l’évolution des armes et 

armures au cours des siècles, avec la  possibilité de 

faire des essayages de divers équipements, de quoi 

faire de superbes photos pour des souvenirs inoubliables. 



 

Lancer de haches et de couteaux  

Activité présentée de manière continue pendant 

l’évènement.  

Nécessite un espace sécurisé que nous balisons 

avec des cordes. La circulation derrière les cibles 

est interdite. Quelques bottes de foin fournies par 

les organisateurs seront appréciables. 

Cette activité est réalisée sous la surveillance 

permanente d’un membre formé par l’association.  

Nous proposons le lancer de couteaux avec un 

format adapté pour les enfants de + de 6 ans et le 

lancer de couteaux standards et hachette à partir de 12ans. 

Nous demandons au lanceur une contribution de 1Eur pour effectuer 6 lancers soit de haches soit 

de couteaux. Cela a pour but de limiter la file d’attente, d’éviter un effet « garderie » et de financer 

le renouvellement des cibles et l’entretien des armes. 

Nous prenons le temps d’expliquer et guider le lanceur dans le but qu’il réussisse son tir et que son 

expérience soit optimale. 

Selon l’affluence le nombre de lancers peut être adapté à la baisse ou à la hausse par le référent.  

 

La torture 

Animation présentée de manière continue 

pendant l’évènement.  

Selon les souhaits de l’organisateur et de 

l’espace alloué, nos bourreaux disposent 

d’un attirail des plus simples ; pinces, 

tenailles brises phalanges et divers outils 

jusqu’au plus volumineux ; pilori, brise 

genoux, cages en fer, table à étirer. 

Avec humour nous expliquons les 

techniques et instruments utilisés pour faire 

parler les criminels suspects. Nous sommes également vigilants lorsqu’un jeune public est présent. 

Au-delà de la présentation de tous ces objets, nous pouvons nous mettre en scène et pratiquer de 

faux arrachages de dents et tortures pour le plaisir ou à la conclusion d’une animation de 

déambulation scénarisée par exemple. 

La photo souvenir dans le pilori est généralement la star de ce stand. 



 

Déambulation, spectacle de rue  

Animation proposée de manière discontinue durant 

l’événement. La déambulation est un style de 

spectacle apprécié par les visiteurs et rend la fête 

vraiment vivante. Festives, colorées et souvent 

bruyantes, elles égayent les ruelles en ameutant la 

population. 

Issu du théâtre de rue, ce style de spectacle permet 

d'aller à la rencontre du public afin d'apporter un 

grain de folie qui suscite étonnement des adultes et 

grandes joies des enfants. 

Ici un supplicié trainé dans toute la fête se retrouve finalement confronté à notre bourreau afin de 

recevoir son châtiment. 

 

Spectacle de feu 

Nos alliés de l’association Terres d’Auréa 

proposent un spectacle de feu collaboratif 

avec plusieurs troupes dans lequel nous 

sommes partie prenante. Ce spectacle est 

scénarisé et sonorisé d’une durée d’environ 

50 minutes pour sa version intégrale. 

Ce spectacle fait intervenir une trentaine de 

personnes et de nombreux effets autour du 

feu. Bolas, staff, éventails, parapluies, 

cerceaux, mains de feu, épées de feu, 

boules de feu, cracheurs de feu, étincelles… 

Cette animation est réalisée à la nuit tombée et nécessite un grand espace scénique plat et non 

accidenté et sécurisé de 15Mx13M minimum. 

(Nous ne proposons pas de pyrotechnie professionnelle) 

Démo de feu. 

Nous pouvons aussi proposer un format plus léger entre 20- 30 min avec des danses de feu 

chorégraphiées et/ou des démonstrations de jonglerie de feu libre qui nécessitent une logistique 

moins importante et un espace plus restreint. Une lice sera mise en place pour la sécurité des 

spectateurs et des artistes. 

Cette animation se déroule de préférence à la nuit tombée mais peut également se produire en 

journée. 

 



 

Figuration pour le cinéma, le théâtre ou les spectacles vivants. 

Notre troupe bénéficie régulièrement de stages de théâtre, 

d’expression corporelle avec des professionnels et certains ont 

même suivi des stages de cascade en plus des entraînement 

bihebdomadaires et stages d’escrime.   

Nos membres sont également habitués à être les acteurs des 

spectacles vivants et des sons et lumières organisés 

régulièrement par l’association les Rives du temps. Nous mettons 

donc à disposition ces compétences et plus particulièrement pour 

les scènes de bataille pour différents spectacles ou films. 

Nous disposons également d’une costumerie et d’accessoires sur les époques médiévales et vikings. 

Nos costumières talentueuses seront ravies d’habiller vos acteurs. 

 

Nos références 
 

Festival de la Rose d'Or (30 Septembre et 1er Octobre 2023) à Avignon | 84 

La Fête du Chapelier (2-3 Septembre 2023) à l’ Hippodrome de Parilly, Bron | 69 

Médiévales de Bourdeilles (29-30 Juillet 2023) au Château de Bourdeilles | 24 

Les fantastiques de Trévoux (21-23 Juillet  2023) au Château de Trévoux | 01 

Les Pennons de Lyon (13-14 Mai  2023) au Jardin Archéologique, Lyon | 69 

Tournage court métrage "La Loy du Talion" (18-19 Février  2023) au Château de Trévoux | 01 

Yggdrasil Indoor (4-5 Février  2023) à Eurexpo Chassieu | 69 

 

Halloween (29-31 Octobre  2022) au Château de Trévoux | 01 

Octogônes 12 (1-2 Octobre  2022) à Villeubanne | 69 

La  Fête du Chapelier (24-25 Septembre  2022) à l'Hippodrome de Parilly, Bron | 69 

Médiévales de Pelaudes (10-11 Septembre  2022) à  Saconay | 69 

Médiévales de Bourdeilles (30-31 Juillet  2022) à Bourdeilles | 24 

L'étincelle du mal (22-23-24 Juillet  2022) à  Trévoux | 01 

Les Chevaliers de l 'Abresle (1-2-3 Juillet  2022) à L 'Arbresle |  69 

Fête médiévale de  St  Laurent de  Mure (3-4 Juin  2022) à  St Laurent de Mure | 69 

Pennons de  Lyon (21-22  Mai  2022) à Lyon | 69 

Fête médiévale de  St  Bernard (7-8  Mai  2022) à  St Bernard | 01 

Yggdrasil  Indoor (12-13 Février  2022) à Eurexpo Chassieu| 69 

… 

https://www.infames-rdt.fr/faits-d-armes
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